GIS ve skolach - prakticka ukazka

Jak zadit, aneb mapa v péti krocich
V této ukazce si predvedeme, jak je snadné v GIS vytvofit jednoduchou mapu. V nasledujici ukazce je pouzit program ArcView
a data z databaze ArcCR 500, kter4 je pro pouziti pro vyuku zdarma.
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Krok 1: Zacdtek prace a nacteni dat °
Otevieme ArcView s novym mapovym dokumentem. Ve velkém okné (mapové okno) se nam budou zobrazovat data, v levém
(tabulka obsahu) najdeme po nacteni dat pfehled jednotlivych datovych sad.
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Stiskem tlacitka Pridat data vybereme vrstvy, které chceme v mapé znézornit. Zvolime nésledujici data: hranice okres(, obce
a vodni toky. ArcView ndm ihned zobrazi polygony hranic okres(, body, které reprezentuji obce, a vodni toky jako linie, vie
v ndhodné vybranych barvach.
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Krok 2: Uprava zobrazeni dat
Pokud chceme barvy a zplisob zobrazeni zménit, mdme mnoho moznosti. Pro obce vybereme z mnozstvi bodovych znacek, pro
vodni toky modré neprerusované linie a mdzeme si vybrat, zda budou plochy okrest vyplnény barvou, zda budou mit néjaké
ohraniceni, nebo zda zndzornime kazdy okres napt. jinym odstinem. Pokud jsme zkoumavi, miizeme barvu ménit i v zavislosti

na zadanych podminkach. Napfiklad ¢im tmavsi okres, tim vice obyvatel v ném Zije. Nebo ¢im lidnaté&jsi obec, tim vétsi znacka.
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Krok 3: Informace o datech
Pouzitim nastroje Identifikovat mdzeme zjistit informace o jakémkoliv prvku (spravnéji: prohlédnout si jeho atributy). Existuji
ale i pohodInégjsi zplisoby, jak se dozvédét, co kterd znacka znamena - napfiklad popisky.
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Krok 4: Zobrazeni atributtt pomoci popiskt v mapé

Jako popisek mlzeme u prvku pouzit jakykoliv jeho atribut. My nyni popiseme obce jejich nazvy. Velikost pisma a jeho vzhled
muzeme ménit dle potieby, aby byla mapa pfehledna a dobfe ¢itelna.
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Krok 5: Tvorba mapy pro tisk O

Chceme-li vytvoiit mapu pro tisk, prepneme do okna mapové kompozice. Sem mizeme umistit jakykoliv vyfez z naseho pro-
jektu, automaticky vygenerovat legendu (kterd se ndm sama zméni, pokud u nékterych prvk zménime zpUsob znazornéni),
umistit méritko, nazev, popis ¢i severku. Pokud jsme s kompozici spokojeni, mlizeme mapu exportovat do béznych grafickych
formatq, jako je PDF nebo JPG. A nase mapa je hotova.
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